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1. Descripcion de la aplicacion

El proyecto consiste en el desarrollo de una aplicacién web enfocada al
anadlisis medioambiental en hoteles mediante el uso de inteligencia
artificial.

La aplicacion contara con un sistema de gestién de prompts (CRUD),
donde se podran crear, editar y eliminar instrucciones utilizadas para
interactuar con la IA. Cada prompt incluird informacién como su nombre,
descripcion y datos relacionados con el consumo de tokens y su coste en
distintas APIs de inteligencia artificial. Ademas, se implementara un
sistema para la carga y gestion de facturas de diferentes tipos de
suministros (agua, gas y luz). Estas facturas podran visualizarse en tablas
dindmicas con filtros por mes y afio, mostrando datos como la fecha de
facturacién y el coste. El sistema permitirda agrupar prompts en stacks
para realizar analisis mas complejos, asi como activar o desactivar su uso
segun las necesidades.

A partir de los datos de las facturas, la aplicacion generard informes
mediante inteligencia artificial en una vista independiente. Estos informes
incluirdn datos procesados por la IA, analisis del consumo y evolucion
temporal, con el objetivo de obtener informacién relevante sobre el
impacto medioambiental y la eficiencia energética de cada hotel.

2. Objetivos

2.1. Objetivo General

Desarrollar una aplicacion web que permita analizar el consumo de
recursos en hoteles utilizando inteligencia artificial para obtener
informacidn sobre su impacto medioambiental.



2.2. Objetivos especificos

Gestion de Prompts: Permite crear, editar, visualizar y eliminar prompts
utilizados para interactuar con la inteligencia artificial.

e Control de Costes y Tokens: Muestra informacion detallada del
consumo de tokens y el coste asociado al uso de diferentes APIs de
IA.

e Activacion de Prompts: Permite activar o desactivar prompts
segun las necesidades del anélisis.

e Gestion de Stacks de Prompts: Permite agrupar multiples
prompts para realizar analisis mas complejos y estructurados.

e Gestion de Tipos de Factura: Permite trabajar con distintos tipos
de suministro como agua, gas, electricidad, etc.

e Gestion de Campos de Facturas: Permite crear, editar y eliminar
campos personalizados para cada tipo de suministro (por ejemplo,
m3 en agua o kWh en electricidad).

e Carga de Facturas: Permitir introducir facturas utilizando los
campos definidos previamente segun el tipo de suministro.

e Visualizacion de Datos: Muestra tablas dindmicas con
informacion de las facturas como fecha de facturacion y coste.

e Filtrado de Informacion: Implementa filtros por mes y afio para
facilitar la consulta y analisis de los datos.

e Generacion de Informes: Permite acceder a informes detallados
en una vista independiente. 2

e Analisis mediante IA: Utiliza inteligencia artificial para analizar
automaticamente los datos de las facturas en funcion de sus
campos especificos.

e Seguimiento de Evolucion: Muestra la evolucion del consumo a lo
largo del tiempo para detectar tendencias.

e Integracion de APIs de IA: Conecta la aplicacién con servicios de
inteligencia artificial (como OpenAl) para el procesamiento de
datos.

e Analisis Medioambiental: Obtiene informacién relevante sobre el
impacto medioambiental y la eficiencia energética de los hoteles.

e Analisis de canales: Tenemos en esta seccién que se divide en
suministros y residuos. La parte de suministros incluye agua,
electricidad, gas y gréaficos. Esta parte de suministros tiene una
vista compartida para agua, electricidad y gas (son facturas) y el
grafico que se comparte con el de residuos. Por la parte de residuos
tenemos la divisidon entre reporte (que en esa parte tendremos una
tabla organizada con los tipos de residuos, su coste total en meses,
kilos utilizados, etc) y la parte de los graficos (que hemos dicho
antes que comparte vista con los suministros de graficos).



3. Funcionalidades

3.1. CRUD de prompt para IA

Dispondremos de un CRUD avanzado mediante varios campos podremos
agregar, modificar y eliminar nuestros prompts

e Agregar prompt: Al pulsar el boton "Agregar Prompt", se
desplegard un modal con dos campos: un input de texto para el
nombre y un textarea para el contenido. Mientras el usuario
escribe, el sistema calculara en tiempo real el coste de tokens y el
coste total del prompt; esta informacién se mostrara de forma
dindmica en la esquina inferior izquierda, dentro del textarea.Al
confirmar el agregado, el sistema mostrara una notificacién de
SweetAlert informando si la operacion fue exitosa o si ocurrié un
error, redirigiendo automaticamente al usuario a la pantalla
principal de gestion de prompts tras finalizar.

e Habilitar/deshabilitar prompt: Cada prompt contard con un
botdon conmutador para su habilitacion o deshabilitaciéon. Un tick
verde indicard que el prompt esta habilitado, mientras que una "X"
roja seflalara que esta deshabilitado. Este estado determinara qué
prompts se incluiran finalmente en el analisis de las facturas.

e Modificar prompt: Cada registro permitirda su modificacion
mediante un botdén de edicion que desplegard un modal centralizado
con los datos actuales del prompt. Este formulario contara con las
opciones de "Volver" (cancelar) y "Guardar cambios". Al confirmar
la edicidn, el sistema mostrarda una notificacion de SweetAlert
informando si la operaciéon fue exitosa o si ocurrio un error,
redirigiendo automaticamente al usuario a la pantalla principal de
gestion de prompts tras finalizar.

e Eliminado de prompt: El sistema dispondra de un botén de
borrado protegido por una confirmacion de SweetAlert. Esta
ventana emergente solicitara al usuario ratificar la accidén para
evitar eliminaciones accidentales. Solo tras la confirmacion
explicita, el registro sera eliminado de la base de datos y la tabla se
actualizara automaticamente.

e Agregar Stacks: Esta funcion permite agrupar y combinar
multiples prompts seleccionados. El proceso se inicia al pulsar el
boton “Agregar Stack”, momento en el cual este se deshabilitard y
sera sustituido por el botéon “Guardar Stack”. Al activarse este
modo, se habilitard una nueva columna en la datatable con
checkboxes para cada prompt. Una vez seleccionados los elementos
deseados, el usuario pulsard “Guardar Stack” para consolidar la
combinacién y almacenarla en la base de datos. Al guardar, un



SweetAlert informara sobre el éxito o error de la operacion vy, al
finalizar, el sistema redirigira al usuario a la pantalla de gestidn de
prompts.

3.2. Gestion de facturacion

Para este analisis nos encontramos una ventana que dispondra de un
datatable y varios selectores entre los que estan el hotel, el tipo de
suministro, el mes con la opcién de poner todos los meses y el afio.

e Datatable de facturas: Tras introducir los parametros de
busqueda, la datatable mostrara las facturas por numero de
factura, el suministro seleccionado y con su coste correspondiente.
Cada registro incluird un botén "Informe", el cual abrird una nueva
pestafia con un analisis detallado de la factura, su evolucidn
historica y datos generados por la IA. Todo este contenido se
procesara y mostrara basandose exclusivamente en el stack de
prompts o prompts activos y en los campos asociados a ese
suministro en ese momento.

e Anadir facturas: Mediante el botén principal "Anadir factura", se
accedera a un modal centralizado donde el usuario cargara el
archivo de la factura que seleccione. Al confirmar, un SweetAlert
informara sobre el éxito o error de la operacion vy, al finalizar, el
sistema redirigira al usuario a la pantalla de gestién de facturas,
integrando los datos para su posterior analisis.

3.3. CRUD de campos de suministros

Dispondremos de un CRUD avanzado mediante varios campos podremos
agregar, modificar y eliminar nuestros campos de suministros.

e Agregar Campo de suministro: Al pulsar el botén "Agregar
Campo", se desplegarda un modal con: un input de texto para el
nombre y un desplegable con los tipos de suministros para poder
asociarlos. Al confirmar el agregado, el sistema mostrara una
notificacion de SweetAlert informando si la operacidon fue exitosa o
si ocurrid un error, redirigiendo automaticamente al usuario a la
pantalla principal de gestion de campos tras finalizar.

e Modificar campos: Cada registro permitird su modificacion
mediante un botén de edicidon que desplegard un modal centralizado
con los datos actuales del campo. Este formulario contara con las

e opciones de "Volver" (cancelar) y "Guardar cambios". Al confirmar
la edicidn, el sistema mostrard una notificacion de SweetAlert
informando si la operaciéon fue exitosa o si ocurrid un error,
redirigiendo automaticamente al usuario a la pantalla principal de
gestién de campos tras finalizar.



Eliminado de campo: El sistema dispondra de un botdén de
borrado protegido por una confirmacion de SweetAlert. Esta
ventana emergente solicitara al usuario ratificar la accidén para
evitar eliminaciones accidentales. Solo tras la confirmacion
explicita, el registro sera eliminado de la base de datos y la tabla se
actualizara automaticamente.

3.4. Analisis de canales

Dispondremos de un apartado dividido por submenus para la gestidon de
cada parte que se ha especificado en los objetivos especificos. Toda esta
navegacion va a estar en una sola pagina pero llamando a diferentes
vistas para mostrar los datos.

Listar parte de suministros: Al pulsar en la parte de
"Suministros", se desplegara un submend con: un submenu
también para cada tipo de suministro (agua, electricidad y gas) que
comparten la misma vista y en esa vista lo que se van a mostrar
van a ser los datos de cada uno (m3, kw, etc). Aparte tienes otra
parte del submenu de suministros para los graficos que va a estar
compartida con la parte de suministros (misma vista de graficos
pero para cada canal).

Vista de graficos: Para cada parte de tanto suministros como de
residuos, habrd una vista en la que se detalla: un grafico de
comparacién entre el mes seleccionado contra el mes del afo
anterior, debajo de ese grafico se mostrara una tabla con unos
valores concretos de cada afo. Luego hay otro grafico que muestra
lo acumulado hasta el ultimo dia del mes seleccionado contra lo
acumulado del ultimo dia del mes del afo anterior, y debajo su
correspondiente tabla con los datos concretos, como el del primer
grafico. En esta parte, tienes un selector para elegir el hotel del que
vas a sacar los datos de los graficos, un selector del mes, del afio y
luego otro selector en el que dispones de elegir que se muestren
todos (que son ambos canales), en ese mismo puedes elegir
también entre suministros y residuos, y aparte sus tipos.

Listar parte residuos: Como ya se ha dicho anteriormente,
tenemos una parte del submend de residuos que esta dedicada a
los graficos, exactamente como la de suministros. Aparte tenemos
otro desplegable en el cudl es el reporte, en el que se muestra una
tabla definida con los valores que se han consumido en el afio (kg,
por estancia y por habitacion), y también te lo muestran por meses.
Estos valores son de cada uno de los tipos de residuos (envases,
loza, organico, etc).



Descargar PDF/Excel: Hay una seccion en la barra de los filtros
gue te permite descargar en formato pdf o excel la parte de graficos
y tablas de los suministros y los residuos.

3.5. Prueba de modelos |IA

Para este analisis nos encontramos una ventana dividida en dos paneles
principales: un panel de configuracién donde se establecen los
parametros de la peticién y un panel de resultados que muestra tanto la
respuesta como las métricas detalladas del consumo.

Configuracion de la prueba: En la parte izquierda, el usuario
podra seleccionar el proveedor de IA (ChatGPT o Gemini), elegir el
"Stack" de trabajo y adjuntar un archivo si es necesario. Al
seleccionar un stack, se desplegard dinamicamente la lista de
"Prompts a ejecutar", permitiendo al usuario seleccionar qué
instrucciones especificas desea probar antes de pulsar el botdn
"Ejecutar".

Resultados y métricas: Tras la ejecucion, el panel derecho
mostrara la respuesta generada por el modelo y el texto exacto del
prompt que se envié. Ademads, desglosard de forma precisa las
estadisticas de consumo: tokens de entrada, tokens de salida,
tokens cacheados y el coste econdmico total de la operacién
(separando el coste de entrada y salida).

Modo optimizado: El sistema incluye un botdn secundario
"Ejecutar optimizado" que vuelve a lanzar la peticién anadiendo
instrucciones estrictas al modelo (modo "cavernicola") para que
responda de la forma mas corta posible. Al finalizar, mostrara una
tabla de "Comparacion real", evidenciando la diferencia de tokens
gastados, la reduccién del coste total y el porcentaje de ahorro real
conseguido respecto a la ejecucion normal.

4. Uso de tecnologias

4.1. Tecnologias:

PHP 8.3.x y Laravel 12.x (Framework de PHP): Esta versidn reciente
de PHP y un framework de PHP hacen una sinergia perfecta, este
lenguaje y la estructuracion del proyecto, seguridad de las rutas y
conexidén hacia la base de datos nos ofrece la mejor combinacion,
sobre todo a la hora de escalabilidad.



JavaScript: Es el lenguaje de programacioén encargado de dotar de
interactividad y dinamismo a la interfaz de usuario.

Bootstrap 5.3.3(Framework de CSS): Con este framework nuestra
web sera responsiva y se adaptara perfectamente a dispositivos
moviles, tabletas y ordenadores.

4.2. Librerias:

DataTables v2.x (Gestién de tablas de manera dindmica): Con esta
libreria gestionaremos los datos de nuestras tablas de manera
dinamica para que el usuario pueda interactuar con los datos de
manera mas sencilla realizando busquedas, filtros y ordenaciones.
JQuery 3.7.x: El uso de esta libreria apoya el desarrollo con el
manejo del dom desde la base.

SweetAlert 1 v.2 (Notificaciones y Modales): Se utilizara para las
notificaciones de las acciones del usuario y modales personalizados.
Esto sustituye las notificaciones tipicas de JS y le dara un toque
mas profesional a la web.
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